REV-R 


RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ET LA GARANTIE 

Certains problemes pourraient etre facilement resolus a I'aide de quelques instructions simples. Avant de retourner chez votre detaillant, 
visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service a la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 
19 h, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultant le soutien technique en 
ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un service de reparation express. Veuillez nous contacter avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

GARANTIE SUR LESAPPAREILS • Nintendo of America Inc. («Nintendo ») garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut 
de materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de douze (12) mois suivants la date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit 
durant cette periode, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux* L'acheteur original sera couvert par cette garantie seulement si 
la date d'achat est enregistree a un point de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a ete achete au cours des 12 
derniersmois. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES • Nintendo garantit a l'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun 
defaut de materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se 
produit durant cette periode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux* 

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE • Veuillez visiter notre site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service a la 
clientele au 1 800 255-3700 pour des informations sur le depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.* 

*Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DETRANSPORT DOIVENT ETRE PAYES ET LE PRODUIT DOIT ETRE ASSURE CONTRE 
LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

LIMITES DE LA GARANTIE • LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES produits qui ne sont ni 
VENDUS, NI SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, 

LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU 
ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU 
MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIEA ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIESIMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULAR, SONT LIMITEES AUX 
PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES 
ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES 
NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, NI L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL 
CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE S'APPLIQUENT PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux specifiques. Vous pourriez egalement posseder d'autres droits qui varient d'un Etat ou d'une province 
a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 


BESOIN D'AIDE POUR L'lNSTALLATION,L'ENTRETIEN OU LA REPARATION? 

Service a la clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

ou composez le 1 -800-255-3700 


3 -Aaa lAjnsjnod ejas lueuaAaJiuoa inoi -s|0p!6o| soa 
ja6aiojd jnod sajjessaaau sed iuos au 10 saasjjoine sed iuos au«a6eA!q0je,p»no«sjnoaas»ap saidoa saq •aiianpanajui aiaudoid 
2\ iupssj60j saieuojiewaiuj 10 sanbysawop sj0| sa| jed ijpjaiw luawapuis 10 |e6a||j isa opuaiujN naf un jajdo} opuajujN ajiueje6 
0.1IOA ejapneAU! pajedde |aj un,p uojiesjjjin;! -asjjoine uou pajedde un aaAe asjjyn ajp jnod n 5 uoa sed isa,u opuaiujN naf 03 


S31NVlllOdlAII S31V931 SN0I1VWU0JNI 


•jopop e aas pue 6ujAe|d dois 'Ae|d jaye jo 
6uunp ijojiuoasjp jaqio jo siuojdiuAs aAoqe aqijo Aue aAeq 01 anuyuoa noAyujaapaw un zaqnsuoa 10 janof ap zassaa 'anof 
jjOAP sajde no zanof snoA anb luepuad asjeietu ajine inoi no snssap-p sauuoyuaw sauuojduuAs sap un,| zaiuassaj snoA js • 

•neaAnou ap janof ap iueAe sajnaq sjnajsn|d luepuad 
snoA-zasodaj 10 janof ap zassaa 'sajnieqjnoa no sajn|njq 'siuaLuassjpjno6ua 'sjuaiuanjiujnoj sap anb s|ai saiuojdiJuAs 
sap zaiuassaj snoA js no 'sejq sap no siau6jod sap 'sujeuu sap neaAju ne jna|nop e| ap no anbpej e| ap zaAnojda snoA j$ • 

•an6!iej no aua6 

jauiejiua,p anbsu e|0} ‘uejaa,! jns yoj doji jaAndde,p no jajjas a| ap ajjessaaau sed isa,u \\ 'ia|Ais a| zasqjin snoA anbsjoq • 
•naf ap ajnaq anbeqa e sainujuu SL e OL ^P ^sned aun saipj 'mosaq j|oap ua sed zaAoja au snoA js aiua|/\| • 
•saienbape sapouad sap luepuad luanof siuejua sjna| anb jajnsse,s luojAap siuajed saq ’naf ap san6uo| doji sapouad sa| zaijA] 

: nead e| ap uojieijjjjq no 'uajdjea puuni np auuojpuAs a| 'aijmpuai e| anb spi satuaiqojd 
sap jai!Aa,p uye saiueAms suoyamisw sa| ajAms za||maA 'nead e| no siau6iod sa| 'sapsniu sa| jaijjjj luaAnad oapjA xnaf saq 

s^jijiadaj sju0iu0Anoui xne S0np sajnssaig - 1N3I/U3SSI183AV V 


•upapatu un zai|nsuoa ia janof ap zassaa 'aisjsjad sawoidwAs saa ap unq j$ • 

•janof e jaauawwoaaj ap iueAe sajnaq 

sjnajsn|d luepuad snoA-zasodaj ia janof ap zassaa 'xnaasneu no jpjnoia saia snoA js no 'xnajno|nop no san6yej iuos xnaA soa £ • 
•aspieiu ap sea ua an6uo| sujouu no sn|d asned aun zauajd sjo|e 'aiuajayip isa auuosjad anbeq^ ujosaq jjOAe ua sed au 
zaAoja snoA js atuaiu 'a^ uoyauoq e| zasnyn snoA js sainujiu 0£ anbeqa e no 'sajnaq sa| sainoi sainuiuu sl ? OL ^p osned aun zauajd • 

•siuequa 

sjna| ap naf ap saaueas sap aajnp e| janpAjns ap siuajed xne amasuoa isa || sduuai ap apouad an6uo| aun luepuad janof ap zaijA] • 

: aasneu e| no siuauuassipjnoia sa| 'ajje|nao anBjiey e| jai|Aa jnod 
suoyanjism saa zaAms -aasneu e| jasnea iuatua|e6a inad oap|A xnaf sap e janof'sjnanof supuaa jnod •(]£ uoyauoq e| zasqiin snoA 
is luaiuapjdej sn|d jaAUje inad 10 ajje|nao an6!ieq aun jasnea inad sdiuai ap apouad an6uo| aun luepuad oapjA xnaf sap e janof • 


aasneu ;e djije|iDO bi \6\\2 j - 1N3W3SSI1M3 



STREETPASS 

Mots croises add ionnels (StreetPass ™) |>)) 

Ce logiciel dispose de fonctions permettant aux joueurs d'echanger des grilles de mots 
croises via StreetPass (communication sans fil locale). Pour utiliser cette fonction, chaque 
joueur doit avoir active StreetPass pour ce logiciel. 

Activer StreetPass 

Pour activer StreetPass, touchez StreetPass dans le menu Settings (parametres) et suivez les 
instructions a Pecran. 

Desactiver StreetPass 

Pour desactiver StreetPass, touchez StreetPass dans le menu Settings (parametres) et suivez 
les instructions a Pecran. 

Note : Vous pouvez desactiver StreetPass via la fonction de controle parental. Pour plus de 
details, consultez le mode d'emploi Nintendo 3DS. 

MOTS CROISES ADDITIONNELS 

Lorsque vous recevrez une nouvelle grille de mots croises via 
SpotPass ou StreetPass, une notification apparaTtra a Pecran 
Bonus (extras). Vous pouvez aussi voir toutes les grilles de jeu 
que vous avez recues et tous les Mii™ que vous avez rencontres 
avec une grille de jeu. 



CNintendoQ 

Nintendo of America Inc. 

P.O. Box 957 

Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 
www.nintendo.com 


77629A 



Information surle 
recyclagedu produit: 
visitez recycle.nintendo.com 
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O Temps ecoule 

Affiche depuis combien de temps vous jouez. 

0 Indice 

L'indice de la rangee ou de la colonne selectionnee sur 
la grille est affiche ici. Vous pouvez voir les indices pour 
I'horizontale et la verticale. 

0 Liste d’indices 

Touchez Clue List (liste d'indices) pour faire apparaTtre 
une liste d'indices. 

O Changer d’indice 

Si vous utilisez un point d'indice pour obtenir un indice 
additionnel, vous pouvez utiliser ce bouton pour passer 
d'un indice a un autre. 



0 Points d’indice 

Touchez Hint Pts. (points d'indice) pour faire apparaTtre la liste des indices que vous pouvez 
echanger contre les points d'indice alloues pour cette grille. Utiliser des points d'indice 
augmentera aussi votre temps de jeu. 

0 Pause 

Touchez le bouton pause ou appuyez sur START pour mettre le jeu en pause et arreter 
le chronometre. Un menu apparaTtra egalement, dans lequel vous pourrez selectionner 
Return to Game (reprendre la partie). Save and Quit (sauvegarder et quitter), ou regler les 
parametres de la musique sur On (activee) ou Off (desactivee). 


O Navigation horizontale / verticale 

Touchez ce bouton pour alterner entre la navigation a I'horizontale et a la verticale. Les 
cases horizontales apparaTtront en bleu et les cases verticales en rose. 

0 Effacer 

Si vous avez fait une erreur, touchez ce bouton pour effacer la lettre selectionnee. 

OZoom 

Touchez ce bouton pour effectuer un zoom vers I'avant ou vers I'arriere. Vous pouvez aussi 
effectuer un zoom en touchant deux fois sur une case de la grille. 


Pour resoudre une grille de mots croises, vous devez remplir chaque case de la grille avec 
une lettre. Pour entrer une lettre dans la grille, suivez les etapes suivantes : 

1. Touchez la case dans laquelle vous voulez ecrire une lettre. La case deviendra jaune 
lorsqu'elle est selectionnee. 

2 . Touchez Zoom ou touchez la case une seconde fois. 

3 . Utilisez le stylet pour ecrire une lettre dans la case en jaune. 

Si la lettre est entree correctement, elle deviendra noire, et vous 
vous deplacerez alors vers la case suivante afin d'ecrire les 
lettres restantes. Si la fonction Assist (Aide) est activee, les lettres 
incorrectes apparaTtront en rouge. 

Avec la fonction Assist (aide), vous serez averti(e) lorsque vous 
aurez ecrit une lettre incorrecte. La lettre incorrecte sera affichee 
en rouge et vous entendrez un indice sonore. Vous ne vous 
deplacerez pas vers la case suivante et pourrez ainsi corriger votre 

Lorsque vous terminez une grille, le temps ecoule et votre evaluation (basee sur votre rapidite 
a resoudre la grille) seront affiches. A partir de cette fenetre, vous pouvez revoir la grille ou 
retourner a I'ecran de selection d'une grille. 

Evaluations : xcellent Tres bien Bien joue 

Le temps necessaire pour obtenir ces evaluations varie en fonction de la difficulty de la grille. 



■MQiT.STGACj-TES 


Dans Wordsearch (mots caches), vous aurez une liste de mots aleatoires que vous devrez 
trouver sur un ecran rempli de lettres. Votre objectif est de trouver les mots le plus rapidement 
possible. Les mots peuvent etre caches horizontalement, verticalement, en diagonale, de 
gauche a droite ou de droite a gauche. La taille du casse-tete et le nombre de mots a trouver 
dependent de la taille de la grille que vous choisissez. 

Petites grilles Contiennent 16 mots. Grandes grilles Contiennent 48 mots. 

SURLIGNER DES MOTS 

Pour surligner un mot, touchez la premiere ou la derniere lettre 
du mot avec le stylet. Faites ensuite glisser le stylet sur le mot 
complet, puis levez le stylet de I'ecran. Si le mot est dans la 
liste, il restera surligne dans la grille et dans la liste des mots. 

Dans les grandes grilles, touchez les fleches jaunes pour faire 
defiler les differentes pages des mots a trouver. Pour faire 
defiler la grille de lettres, touchez les fleches rouges. 

Note : Vous ne pouvez sauvegarder qu'une grille de mots 
caches par taille de grille. Si vous choisissez Save and Quit pour 
sauvegarder et quitter la partie, et retournez aux mots caches 

par la suite, vous devrez soit terminer la partie en cours, soit commencer une nouvelle 
partie. Si vous commencez une nouvelle partie, la partie sauvegardee sera effacee. 






ANAGRAMMES 


Dans Anagrams (anagrammes), votre but est de creer autant de mots que possible en 
utilisant des lettres selectionnees de maniere aleatoire. Il existe 3 niveaux de jeu. 

O Porte-lettres 

Utilisez le stylet pour faire glisser les lettres dans le porte- 
lettres situe en haut sur I'ecran tactile. Touchez le bouton de 
validation une fois que vous avez fini d'epeler un mot. Si 
le mot est valable, il s'affichera dans un des porte-lettres sur 
I'ecran superieur. 

0 Fleches 

Pour naviguer a trovers les porte-lettres de I'ecran 
superieur, touchez les fleches dans la direction ou vous 
souhaitez faire defiler la liste. 

0 Pause 

Appuyez sur le bouton pause pour faire une pause ou 
pour choisir Save and Quit (sauvegarder et quitter). 

Note : Vous ne pouvez sauvegarder qu'une partie d'anagrammes en cours de jeu. Si vous 
choisissez Save and Quit pour sauvegarder et quitter la partie, et retournez aux anagrammes 
par la suite, vous devrez soit terminer la partie en cours, soit commencer une nouvelle partie. 
Si vous commencez une nouvelle partie, la partie sauvegardee sera effacee. 

O Aligner / melanger 

Touchez ces boutons pour rearranger les lettres disponibles dans un ordre different. Parfois, 
rearranger les lettres pourrait vous donner des idees d'autres mots a essayer. 

0 Bouton de validation 

Touchez ce bouton si vous pensez avoir epele le mot correctement dans le porte-lettres. Si le 
mot est valable, il s'affichera a I'ecran superieur et sera compte dans Found (trouves). 



( m KMT @00 J@Qj)® ~) 

Avec Word of the Day (le mot du jour), decouvrez chaque jour 
un nouveau mot a apprendre! En plus de la definition du mot, 
vous aurez acces a une information de culture generale. 

JOUER AUX MOTS A LA SUITE 

Apres avoir decouvert le mot du jour, touchez Play Word Paths 
(jouer aux mots a la suite) pour y jouer. Dans ce jeu, vous 
commencerez avec le mot du jour et devrez ensuite remplir 
la grille vide avec des mots valables. Vous pouvez utiliser les 
mots de votre choix. Assurez-vous tout simplement que ces mots 
existent et rentrent dans la grille. 

QUESTIONNAIRE SUR LES MOTS 

Tous les cinq jours, vous pourrez jouer a Word Quiz 
(questionnaire sur les mots), un petit jeu de culture generale ou 
vous devrez repondre a 3 questions sur les precedents mots 
du jour. Votre classement dependra du nombre de reponses 
correctes. 

ARCHIVE 

Vous pouvez revoir les precedents mots du jour. Pour cela, 
touchez une date sur le calendrier ou alors touchez List 
View (voir la liste), pour les voir et les organiser sous forme 
de liste. Vous pouvez aussi rejouer a Word Paths (mots a 
la suite) ou Word Quiz (questionnaire sur les mots) pour 
les mots du jour que vous avez deja decouverts. 
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SPOTPASS 

Les fonctions de communication de la console Nintendo 3DS permettent de recevoir des 
grilles additionnelles. Apres la sortie du jeu et pour un temps limite, de nouvelles grilles seront 
distributes chaque semaine via SpotPass. Suivez les instructions ci-dessous pour activer 
SpotPass pour ce jeu. 

iJj 

Bonus Crosswords (mots croises additionnels) (SpotPass ) wm 
Ce logiciel permet le telechargement automatique de nouvelles grilles de mots croises via une 
connexion Internet. 

Note : Vous pouvez verifier si de nouvelles grilles sont disponibles via SpotPass en touchant 
Puzzle Check (verifier les grilles) dans le menu Settings (parametres). 

CONFIGURATION 

Avant de pouvoir utiliser SpotPass, vous devez suivre les etapes suivantes : 

• Accepter les termes du contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS; 

• Configurer une connexion a Internet. 

Activer SpotPass 

Pour activer SpotPass, touchez SpotPass dans le menu Settings (parametres) et suivez les 
instructions a I'ecran. 

Desactiver SpotPass 

Pour desactiver SpotPass, touchez SpotPass dans le menu Settings (parametres) et suivez 
les instructions a I'ecran. Pour plus de details, consultez le mode d'emploi Nintendo 3DS. 

NINTENDO ZONE™ 

Vous trouverez des informations sur les points d'acces Wi-Fi Nintendo Zone au www.nintendo. 
com3ds/nintendozone. Dans les points d'acces Wi-Fi Nintendo Zone, vous pouvez recevoir 
des grilles de mots croises via SpotPass. Il vous suffit d'etre a proximite d'un point d'acces 
Wi-Fi Nintendo Zone, avec votre console Nintendo 3DS en mode veille, pour recevoir 
automatiquement de nouvelles grilles de mots croises. Vous pouvez egalement toucher Puzzle 
Check (verifier les grilles) dans le menu Settings (parametres). 























































































































